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Glossario

FIGURA

Adaros

DESCRICAO

Povo mitico de seres aquaticos, parecendo seres humanos, os
Adaros vivem em magnificas cidades subaquaéticas, geralmente na
foz dos rios e tém a capacidade de comunicarem com os animais
aquaticos e exercer controle total sobre eles. Habeis construtores
e protetores das correntes de agua doce, tém como lei ndo
consumir mais do que o que é estritamente necessario e assim
garantirem a subsisténcia do seu habitat e permitirem levar a
“Fonte da Vida" aos 4 cantos do planeta.

ARCANJOS

atividades gerais

——— AMCAREG24

FAZADIE
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Chefia do Sub-Campo
dos Pioneiros

Anjos

Os anjos sdo os seres angélicos mais proximos do reino humano,
recebem e executam as ordens dos Coros superiores e aparecem
ocasionalmente aos seres humanos trazendo ordens divinas. Sao
dotados de varios poderes sobrenaturais, como o de se tornarem
visiveis e invisiveis a vontade, voar, operar milagres diversos e
consumir sacrificios com seu toque de fogo.

Equipa do Espaco Eden

Apzu

Torrente subaquatica de dgua doce que separou os mares e deu
origem a vida na terra. Nos seus palacios residem os Adaros que
irdo treinar as Criaturas da Agua.

Sub-Campo dos
Pioneiros

Arcanjo do Agua

Arcanjo incumbido pelo Senhor Deus da missdo ser defensor do
elemento Agua e o guardido do Cristal das Torrentes.

Arcanjo do Ar

Arcanjo incumbido pelo Senhor Deus da missdo ser defensor do
elemento Ar e o guardido do Sopro Sagrado.

Arcanjo do Fogo

Arcanjo incumbido pelo Senhor Deus da missdo ser defensor do
elemento Fogo e o guardido da Chama da Verdade.

Arcanjo do Terra

Arcanjo incumbido pelo Senhor Deus da missdo ser defensor do
elemento Terra e o guardido da Semente da Vida.

Arcanjos

Eles fazem revela¢des aos humanos, seguindo ordens exclusivas
de Deus. Existem alguns famosos na Biblia, como o Arcanjo
Gabriel, Miguel e Rafael. Todos eles tiveram papel importante
durante algum evento da escritura biblica. 4 de entre eles sdo
guardides das Reliquias da Criacdo e com elas, por intercessdo do
Senhor Deus, consagrarem os Guardides da Criacdo.

Equipa das Atividades
Gerais

Bosque de
Hoddmimir

De enorme biodiversidade (animais e plantas), dizem as lendas
que foi neste bosque que Deus plantou a Arvore da Vida e Noé
encalhou a Arca soltando todos os animais nela contidos. Nele
habitam os Elfos e nele serdo treinadas as Criaturas da Terra.

Sub-Campo dos
Exploradores
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Chama da
Verdade

Reliquia da Criacdo correspondente ao elemento Fogo.

Criaturas da
AGUA

Todas as Criaturas que se submeterem ao rigoroso programa de
treino dos ADAROS em APZU.

Pioneiros

Criaturas do AR

Todas as Criaturas que aceitem o desafio de cuidar da Criacdo,
como presente do Deus-amigo e para isso se submeterem ao
treino intensivo dos GNOMOS na Montanha de KHANLI

Lobitos

Criaturas da
TERRA

Criaturas dispostas a aprender os segredos da preservacao da
flora no sentido de proteger a obra que Deus deixou para nés.
Serdo treinados pelos ELFOS no Bosque de HODDMIMIR

Exploradores

Criaturas do
FOGO

Todas as Criaturas que se dedicarem a busca da Chama da
Verdade elevando o seu espirito aventureiro, dando sentido ao
caminho e embarcando na transformacao proporcionada pelos
DRAKERS em KAALA.

Caminheiros

Cristal das
Torrentes

Reliquia da Criacdo correspondente ao elemento Agua.

Dominacdes

Fazem de tudo para cumprir a vontade de Deus. A espada e o
cetro que carregam simbolizam de forma clara a sua forca e
poder sobre os coros de Anjos inferiores.

Equipa dos
Abastecimentos

Drakers

Reza a lenda que os DRAKERS descendem dos Dragées de fogo e,
por esse motivo, possuem um enorme dominio deste elemento.
Habitantes dos maiores vulc8es do planeta, sdo conhecidas as
suas capacidades de ferreiro na constru¢do de ferramentas para
as mais diversas utiliza¢gdes no tratamento da terra, do ar e da
agua.

Eximios guerreiros e viajantes experientes associam estas
capacidades para catequisar os incrédulos na necessidade de
preservar a Obra do Senhor Deus e no uso correto do elemento
Fogo.

Chefia do Sub-Campo
dos Caminheiros

Elfos

Os ELFFOS sdo aventureiros astutos, magnificos pisteiros e
zeladores soberbos de toda a flora contida no Bosque de
Hoddmimir.

Tém como principio proteger toda e qualquer espécie que nasca
da terra pois esta serd uma fonte de oxigénio, de alimento e de
retencdo de agua potenciando a preserva¢ao da fauna e flora no
Bosque.

Chefia do Sub-Campo
dos Exploradores

Gnomos

Sdo seres particularmente carinhosos com as criangas e muito
amaveis com 0s animais.

Eximios criadores de abelhas, organizam-se em funcao das flores
por elas polinizadas. E com o uso dos ventos e das abelhas que os
GNOMOS protegem o nosso planeta renovando a vida no seu
habitat.

Chefia do Sub-Campo
dos Lobitos

Guardides Da
Criacao

Todas as Criaturas que foram consagradas através das Reliquias
da Criagdo e assim se propdem a FAZER A DIFERENCA na protecédo
da Obra que o Senhor nosso Deus criou para nés.

Escuteiros no final do
ACAREG
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Kaala

Berco de Dragdes, este mitico vulcao alberga os Drakers nas suas
encostas desde os primdrdios da Criacdo. Serdo la treinadas as
Criaturas do Fogo.

Sub-Campo dos
Caminheiros

Montanha de
Khanli

Habitat dos Ghomos, onde os ventos sdo abundantes e o ar é
limpo. Local escolhido para treinar as Criaturas do Ar.

Sub-Campo dos Lobitos

Protegem os homens dos poderes dos seres demoniacos, por

Equipa da Seguranca e

Potestades meio de uma espada flamejante. Bem-estar

Principados Fazem a comurjicggéo dir_eta entre Deus e as autoridades da Equipa da Comunicag¢éo
Terra, como principes, reis e governantes. e Imagem
S30 eles que guardam a Arvore da Vida, que simboliza a vida

Querubins eterna, e os registos sagrados de Deus. De acordo com a Biblia, Equipa Administrativa &
eles possuem varias cabecas, sendo uma de ledo, uma de touro, Financeira
uma de aguia e uma de homem.
Artefactos que, por intercessao do Senhor Deus, tém a

Reliquias da capacidade de fortalecer todos aqueles que se mostrarem dignos

Criacao de proteger a Obra que Ele criou para nés e, desse modo, torna-

los Guardifes da Criacao.

Semente da Vida

Reliquia da Criacdo correspondente ao elemento Terra.

~ . . . Chefe de Campo,
Sao considerados os Anjos mais velhos e possuem grande 4 P .
i . . Chefe de Campo Adjunto
Serafins responsabilidade: proteger o trono sagrado. Os Serafins sao .
normalmente representados por chamas douradas e prateadas. .
Assistente de Campo
Sopro Sagrado Reliquia da Criacdo correspondente ao elemento Ar.
De acordo com o texto sagrado, a funcdo dessa classe é delegar
fungdes para as outras classes, mantendo a ordem. Sao Equipa das Grandes
Tronos normalmente representados por figuras joviais, segurando Atividades
harpas. E possivel que muitos dos Tronos tenham caido com
Ldcifer no inferno.
Eles ajudam a executar as vontades divinas, rompendo obstaculos
e algumas vezes operando milagres. Além disso, possuem .
. . Equipa das
Virtudes controle sobre forgas da natureza, controlando o clima, os
Infraestruturas

terremotos e outras eventualidades. As virtudes sdo
normalmente representadas com um cajado nas maos.
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